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Il curricolo verticale per la certificazione delle competenze- a.s. 2021/2022

CURRICOLO VERTICALE

Il Curricolo verticale & organizzato per competenze chiave (Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 22 maggio 2018) ed é strutturato in tre sezioni:

1. descrizione dei risultati di apprendimento declinati attraverso i Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola dell’Infanzia, della quinta classe della scuola primaria
e della terza classe della scuola secondaria (Indicazioni Nazionali per il Curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione 04/09/2012);

2. definizione dei livelli di padronanza attesi al termine della scuola dell'infanzia, della scuola primaria e della secondaria di primo grado in riferimento alle competenze specifiche degli Assi
Culturali e alle Competenze di cittadinanza (DM 139 del 22/08/2007 — Allegati);

3. curricolo verticale di Educazione civica (legge 92 del 20 agosto 2019).

COMPETENZE EUROPEE

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

CAMPI DI ESPERIENZA
AFFERENTI NEL CURRICOLO

DISCIPLINE AFFERENTI NEL
CURRICOLO

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALE

° COMUNICARE E COMPRENDERE
° INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

* | DISCORSI E LE PAROLE
. IL SE E L'ALTRO

© IL CORPO IN MOVIMENTO
° IMMAGINI, SUONI, COLORI

TUTTE, in particolare Italiano e Lingue straniere, Storia,
Musica, Ed. Fisica, Arte e immagine, Religione

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN

] RISOLVERE PROBLEMI

LA CONOSCENZA DEL MONDO

TUTTE, in particolare Matematica, Scienze,

SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA Tecnologia
COMPETENZA DIGITALE . ACQUISIRE ED INTERPRETARE LA CONOSCENZA DEL MONDO TUTTE
L'INFORMAZIONE
COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI | * IMPARARE AD IMPARARE
IMPARARE A IMPARARE . INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI o TUTTE
COMPETENZA IMPRENDITORIALE (o intraprendenza) . PROGETTARE TUTTI TUTTE, in particolare Italiano, Matematica e

Tecnologia

COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

© COLLABORARE E PARTECIPARE
° AGIRE IN MODO AUTONOMO E
RESPONSABILE

IL SE E LALTRO

TUTTE, in particolare Storia, Cittadinanza e Costituzione
e Geografia

Schematizzando quanto in tabella, il curricolo verticale si articola attraverso i campi di esperienza nella Scuola dell’Infanzia e attraverso le discipline nella Scuola del primo ciclo (Primaria e SPG):
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

al termine della scuola secondaria di primo grado



COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

(CAMPO DI ESPERIENZA DI RIFERIMENTO: | DISCORSI E LE PAROLE - DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: ITALIANO)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE







COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - Padroneggia gli strumenti espressivi e lessicali indispensabili per gestire |'interazione comunicativa verbale in vari campi di esperienza
(Comprende testi di vario tipo letti da altri, riflette sulla lingua e sulle sue regole di funzionamento)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1 - Padroneggia gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire I'interazione comunicativa verbale in vari contesto.

(Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media, cogliendone il senso globale, le informazioni principali e lo scopo. Partecipa a scambi comunicativi con compagni e insegnanti, rispettando il turno e
formulando messaggi chiari e pertinenti, in un registro il pil possibile adeguato alla situazione. Usa un lessico appropriato e la terminologia specifica. Sviluppa gradualmente abilita funzionali allo studio: individua
informazioni utili, le mette in relazione, le sintetizza e le espone.)

COMPETENZA 2 - Legge, comprende ed interpreta testi scritti di vario tipo.

(Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per I'infanzia, sia a voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi personali e ne individua il senso globale e le informazioni principali.)

COMPETENZA 3 - Produce testi orali e scritti di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.
(Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti, legati all’esperienza e alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre e rielabora testi manipolandoli, completandoli, trasformandoli.)




COMPETENZA 4 - Riflette sulla lingua e sulle sue regole di funzionamento
(Lessico e Grammatica)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA 1 - Padroneggia gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire I'interazione comunicativa verbale in vari contesti

(Ascolta e comprende testi orali. Interagisce nelle diverse situazioni comunicative, attraverso modalita dialogiche rispettose delle idee altrui. Espone oralmente all’'insegnante e ai compagni argomenti di studio e di
ricerca, anche avvalendosi di supporti specifici. Adatta opportunamente i registri informale e formale in base alla situazione comunicativa e agli interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate. Comprende e usa in
modo appropriato le parole del vocabolario di base.)

COMPETENZA 2 - Legge, comprende ed interpreta testi scritti di vario tipo.

(Legge testi letterari di vario tipo, li comprende e comincia a costruirne un’interpretazione. Usa manuali delle discipline o testi divulgativi per ricercare, raccogliere e rielaborare dati, informazioni e concetti. Comprende e
usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base.)




COMPETENZA 3 - Produce testi orali e scritti di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.
(Scrive correttamente a livello morfo-sintattico e ortografico testi di tipo diverso adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario. Produce testi multimediali, utilizzando in modo efficace I'accostamento dei linguaggi
verbali con quelli iconici e sonori. Usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base)

COMPETENZA 4 - Riflette sulla lingua e sulle sue regole di funzionamento (Lessico e Grammatica)




COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MULTILINGUISTICA

(CAMPO DI ESPERIENZA DI RIFERIMENTO: | DISCORSI E LE PAROLE - DISCIPLINE DI RIFERIMENTO: LINGUA INGLESE E SECONDA LINGUA
COMUNITARIA)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE







COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - Comprendere frasi ed espressioni di uso frequente relative ad ambiti di immediata rilevanza.

(Interagisce oralmente in situazioni di vita quotidiana)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA
COMPETENZA 1 — Utilizza la lingua straniera per i principali scopi comunicativi. (LIVELLO Al del Quadro Comune Europeo)

(Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari. Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.
eventualmente spiegazioni).

Comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine. Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall'insegnante, chiedendo




COMPETENZE IN USCITA DALLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA 1 - Utilizza la lingua straniera per i principali scopi comunicativi. (LIVELLO A1 del Quadro Comune Europeo)

(Comprende oralmente e per iscritto i punti essenziali di testi in lingua standard su argomenti familiari o di studio. Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimenti e esperienze personali, espone argomenti di studio.

disciplinari diversi.)

Interagisce con uno o pill interlocutori in contesti familiari e su argomenti noti. Legge semplici testi con diverse strategie adeguate allo scopo. Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o messaggi rivolti a coetanei
e familiari. Individua elementi della cultura straniera e li confronta con quelli della propria. Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio linguistico. Usa la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti




"'COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA

(CAMPO DI ESPERIENZA DI RIFERIMENTO: LA CONOSCENZA DEL MONDO - DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: MATEMATICA)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE










COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - Raggruppa e ordina secondo criteri diversi

(Confronta e valuta quantita, opera con i numeri)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1 - Utilizza le tecniche e le procedure di calcolo aritmetico, rappresentandole anche sotto forma grafica

(Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare I'opportunita di ricorrere ad una calcolatrice)

COMPETENZA 2 - Confronta ed analizza figure geometriche, individuando invarianti e relazioni

(Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo e utilizza strumenti per il disegno geometrico e i piu comuni strumenti
di misura)




COMPETENZA 3 - Riconosce e risolve problemi di vario genere, individuando strategie e spiegando il procedimento

(Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto descrivendo il procedimento seguito e riconoscendo strategie di soluzione diverse dalla propria e legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e

matematici)

COMPETENZA 4 - Rileva dati e li analizza anche con l'ausilio di rappresentazioni grafiche

(Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni - tabelle, grafici)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA 1 - Utilizza le tecniche e le procedure di calcolo aritmetico, rappresentandole anche sotto forma grafica

(Si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne padroneggia le diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e il risultato di operazioni. Confronta procedimenti diversi e produce
formalizzazioni che gli consentono di passare da un problema specifico a una classe di problemi.)

COMPETENZA 2 - Confronta ed analizza figure geometriche, individuando invarianti e relazioni

(Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne coglie le relazioni tra gli elementi.)




COMPETENZA 3 - Riconosce e risolve problemi di vario genere, individuando strategie e spiegando il procedimento

(Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro coerenza, spiegando anche in forma scritta il procedimento seguito, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo sia sui risultati.)

COMPETENZA 4 - Rileva dati e li analizza anche con l'ausilio di rappresentazioni grafiche

(Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilita e prendere decisioni si orienta con valutazioni di probabilita nelle valutazioni di incertezza)







P é‘w COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO

(CAMPO DI ESPERIENZA DI RIFERIMENTO: LA CONOSCENZA DEL MONDO - DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: SCIENZE)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE







COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - individua le trasformazioni naturali su di sé, nelle altre persone, negli oggetti, nella natura.

(Osserva il proprio corpo, i fenomeni naturali e gli organismi viventi sulla base di criteri o ipotesi, con attenzione e sistematicita)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1 - Osserva, descrive e analizza fenomeni appartenenti alla realta naturale e riconosce i concetti di sistema.

(Sviluppa atteggiamenti di curiosita verso il mondo e cerca su vari supporti informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano. Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e
vegetali. Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento e ha cura della sua salute. Espone cio che ha sperimentato.)

COMPETENZA 2 - Analizza fenomeni dal punto di vista qualitativo e quantitativo.

(Osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti. Ha atteggiamenti di rispetto verso I'ambiente naturale di cui apprezza il valore.)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA 1 - Osserva, descrive e analizza fenomeni appartenenti alla realta naturale e riconosce i concetti di sistema.

(Esplora e sperimenta lo svolgersi dei piu comuni fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause e ricerca soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze acquisite. Ha una visione della complessita del sistema dei viventi e

della loro evoluzione nel tempo e riconosce nella loro diversita i bisogni fondamentali di animali e piante, e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali. E consapevole del ruolo dell’'uomo sul pianeta, del carattere
finito delle risorse, nonché dell’'ineguaglianza dell’accesso a esse, e adotta modi di vita ecologicamente responsabili. Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e fenomeni ricorrendo, quando é il caso, a
misure appropriate e a semplici formalizzazioni.)

COMPETENZA 2 - Analizza fenomeni dal punto di vista qualitativo e quantitativo.

(Riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici. E consapevole delle sue potenzialita e dei suoi limiti. Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia
dell’'uomo. Ha curiosita e interesse verso i principali problemi legati all’'uso della scienza nel campo dello sviluppo scientifico e tecnologico.)







‘ COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA IN TECNOLOGIE E INGEGNERIA

(CAMPO DI ESPERIENZA DI RIFERIMENTO: LA CONOSCENZA DEL MONDO - DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: TECNOLOGIA)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE







COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - utilizzare semplici manufatti tecnologici e spiegarne la funzione e il funzionamento

(Distinguere e individuare le caratteristiche dei materiali di uso quotidiano)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1 - E consapevole delle potenzialita e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate.

(Riconosce nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale. E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e del relativo impatto ambientale. Conosce e utilizza

semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed ¢ in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento. Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di beni o servizi
leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale. Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato, utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA 1 - Analizzare qualitativamente e quantitativamente fenomeni legati alle trasformazioni di energia a partire dall’esperienza; essere consapevole delle
potenzialita delle tecnologie rispetto al contesto culturale e sociale i cui vengono applicate

(Riconosce nell’lambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali. Conosce i principali processi di trasformazione di risorse
o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte. E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunita e
rischi. Conosce e/o utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed & in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali. Utilizza adeguate risorse materiali,
informatiche e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche digitali. Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni e sui servizi disponibili sul mercato, in modo da
esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso. Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed & in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessita di studio
e socializzazione. Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni. Progetta e realizza
rappresentazioni grafiche, o info-grafiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.)




COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA DIGITALE

CAMPI DI ESPERIENZA DI RIFERIMENTO: LA CONOSCENZA DEL MONDO - DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: TUTTE

La competenza digitale é ritenuta dall’Unione Europea competenza chiave, per la sua importanza e pervasivita nel mondo d’oggi. L’approccio per discipline scelto dalle Indicazioni
non consente di declinarla con le stesse modalita con cui si possono declinare le competenze chiave nelle quali trovano riferimento le discipline formalizzate. Si ritrovano abilita e
conoscenze che fanno capo alla competenza digitale in tutte le discipline e tutte concorrono a costruirla. Competenza digitale significa padroneggiare certamente le abilita e le
tecniche di utilizzo delle nuove tecnologie, ma soprattutto utilizzarle con “autonomia e responsabilita” nel rispetto degli altri e sapendone prevenire ed evitare i pericoli. In
questo senso, tutti gli insegnanti e tutti gli insegnamenti sono coinvolti nella sua costruzione.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - Utilizzare le nuove tecnologie

(Con la supervisione dell'insegnante, utilizza il computer per attivita, giochi didattici, elaborazioni grafiche)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1: Utilizza con dimestichezza le piu comuni tecnologie dell’informazione e della comunicazione, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto applicativo,
a partire dall’attivita di studio

(Utilizza consapevolmente le pill comuni tecnologie, conoscendone i principi di base soprattutto in riferimento agli impianti domestici; utilizza semplici materiali digitali per I'apprendimento; utilizza il PC, alcune periferiche

e programmi applicativi)

COMPETENZA 2: E consapevole delle potenzialita, dei limiti e dei rischi dell’'uso delle tecnologie dell’informazione e della comunicazione, con particolare riferimento al contesto
produttivo, culturale e sociale in cui vengono applicate.

(Si avvia alla conoscenza della Rete per scopi di informazione, comunicazione, ricerca e svago; individua rischi fisici nell’utilizzo delle apparecchiature elettriche ed elettroniche e i possibili comportamenti preventivi;
individua i rischi nell’utilizzo della rete Internet e individua alcuni comportamenti preventivi e correttivi




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA 1 - Utilizza le tecnologie piu comuni dell’informazione e della comunicazione (TIC), individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto
applicativo, a partire dall’attivita di studio

COMPETENZA 2: E consapevole delle potenzialita, dei limiti e dei rischi nell’uso delle TIC, con particolare riferimento al contesto in cui vengono applicate




ICOMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE
CAMPI DI ESPERIENZA E DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: TUTTI/E

La competenza personale, sociale e la capacita di imparare a imparare consiste nella capacita di riflettere su sé stessi, di gestire efficacemente il tempo e le informazioni, di lavorare con gli altri in
maniera costruttiva, di mantenersi resilienti e di gestire il proprio apprendimento e la propria carriera. Comprende la capacita di far fronte all’incertezza e alla complessita, di imparare a imparare,
di favorire il proprio benessere fisico ed emotivo, di mantenere la salute fisica e mentale, nonché di essere in grado di condurre una vita attenta alla salute e orientata al futuro, di empatizzare e di
gestire il conflitto in un contesto favorevole e inclusivo.

Tale competenza si basa su un atteggiamento positivo verso il proprio benessere personale, sociale e fisico e verso I'apprendimento per tutta la vita. Si basa su un atteggiamento improntato a
collaborazione, assertivita e integrita, che comprende il rispetto della diversita degli altri e delle loro esigenze, e la disponibilita sia a superare i pregiudizi, sia a raggiungere compromessi. Le persone
dovrebbero essere in grado di individuare e fissare obiettivi, di auto- motivarsi e di sviluppare resilienza e fiducia per perseguire e conseguire I'obiettivo di apprendere lungo tutto il corso della loro
vita. Un atteggiamento improntato ad affrontare i problemi per risolverli é utile sia per il processo di apprendimento sia per la capacita di gestire gli ostacoli e i cambiamenti. Comprende il desiderio
di applicare quanto si é appreso in precedenza e le proprie esperienze di vita nonché la curiosita di cercare nuove opportunita di apprendimento e sviluppo nei diversi contesti della vita.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE







COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA 1 - Prende coscienza di sé e degli altri

(Esprime i propri bisogni, i propri pensieri, i propri stati d’animo, le proprie emozioni.

Accetta se stesso; lavora, collabora e interagisce con gli altri manifestando fiducia, sicurezza, benessere e autostima. Percepisce la propria identita personale, familiare, comunitaria.)

COMPETENZA 2- Individua relazioni tra oggetti, avvenimenti e le spiega.

(Formula ipotesi per spiegare fenomeni o fatti nuovi e sconosciuti, individua problemi e formula semplici ipotesi e procedure risolutive)







COMPETENZE IN USCITA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1: Prende coscienza di sé e degli altri

(Esprime i propri bisogni, i propri pensieri, i propri stati d’animo, le proprie emozioni.

Accetta se stesso; lavora, collabora e interagisce con gli altri manifestando fiducia, sicurezza, benessere e autostima. Percepisce la propria identita personale, familiare, comunitaria.)

COMPETENZA 2: Acquisisce ed interpreta I'informazione.

(Pone domande pertinenti; ricava informazioni da fonti diverse.)

COMPETENZA 3: Individua collegamenti e relazioni; trasferisce in altri contesti

(Organizza le informazioni (ordinare — con tare — collegare); argomenta in modo critico le conoscenze acquisite)




COMPETENZA 4: Organizza il proprio apprendimento, individuando, scegliendo ed utilizzando varie fonti e varie modalita di informazione e di formazione (formale, non formale
e informale), anche in funzione dei tempi disponibili, delle proprie strategie e del proprio metodo di studio e di lavoro.

(Applica semplici strategie di studio; Autovaluta il processo di apprendimento)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA 1- Prende coscienza di sé e degli altri
(Esprime i propri bisogni, i propri pensieri, i propri stati d’animo, le proprie emozioni.

Accetta se stesso; lavora, collabora e interagisce con gli altri manifestando fiducia, sicurezza, benessere e autostima. Percepisce la propria identita personale, familiare, comunitaria.)

COMPETENZA 2 - Acquisisce ed interpreta I'informazione

COMPETENZA 3 - Organizza il proprio apprendimento, anche in funzione dei tempi, delle proprie strategie e del proprio metodo di studio



COMPETENZA 4 - Autovaluta il proprio lavoro




COMPETENZA CHIAVE : COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA

DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: CITTADINANZA E COSTITUZIONE

Per la progettazione del curricolo si e obbligatoriamente fatto riferimento alle competenze chiave di cittadinanza. Una delle novita pit interessanti del testo delle Indicazioni Nazionali per il primo ciclo di
istruzione riguarda proprio il richiamo a tali competenze come base su cui definire il profilo formativo in uscita dell’allievo/a.

Il Regolamento recante norme in materia di adempimento dell’obbligo di istruzione (D.M.n.139/2007) delinea le competenze chiave di cittadinanza che ogni cittadino dovrebbe possedere dopo aver assolto
all’obbligo scolastico, adattate per la scuola italiana sulla scorta della Raccomandazione del Parlamento europeo:

. Imparare a imparare;

. Collaborare e partecipare;

. Individuare collegamenti e relazioni;

. Progettare;

*  Agire in modo autonomo e responsabile;
. Acquisire e interpretare informazioni;

. Comunicare;

. Risolvere problemi.

Le competenze sociali e civiche sono quelle su cui si fonda la capacita di una corretta e proficua convivenza. E’ forse la competenza piu rilevante, senza la quale nessun altra puo ritenersi costruita. Ne fanno
parte, infatti, le dimensioni fondamentali di cui si sostanzia la competenza, ovvero I'autonomia e la responsabilita; implica abilita come il sapere lavorare in gruppo, il cooperare, il prestare aiuto, sostenere chi
é in difficolta, riconoscere e accettare le differenze. Anche in questo caso, I'approccio per discipline scelto dalle Indicazioni non consente di declinarla con le stesse modalita con cui si possono declinare le
competenze chiave nelle quali trovano riferimento le discipline formalizzate. Le competenze sociali e civiche si costruiscono attraverso la predisposizione di un clima scolastico equilibrato e cooperativo, attraverso
la lettura critica dei fenomeni sociali nell’'ambiente di vita e in quello pit allargato; attraverso un’azione diretta di educazione alla solidarieta, all'empatia, alla responsabilita e proponendo esperienze significative
che consentano agli alunni di lavorare esercitando in prima persona la cooperazione, I'autonomia e la responsabilita.



TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - Sviluppa il senso dell'identita personale, percepisce le proprie esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre piu adeguato




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1 - Riconosce i meccanismi, i sistemi e le organizzazioni che regolano i rapporti tra i cittadini (istituzioni statali e civili), a livello locale e nazionale, e i principi che
costituiscono il fondamento etico delle societa (equita, liberta, coesione sociale), sanciti dalla Costituzione, dal diritto nazionale e dalle Carte Internazionali

(Conosce gli Organi di governo e le funzioni degli Enti: Presidente della Repubblica, Parlamento, Governo, Magistratura, Comune, Provincia, Regione; conosce i principali Enti sovranazionali: UE,

ONU ...; conosce alcuni de i principi fondamentali della Costituzione)

COMPETENZA 2 - A partire dall’ambito scolastico, assume responsabilmente atteggiamenti, ruoli e comportamenti di partecipazione attiva e comunitaria

(Assume incarichi e svolge compiti per contribuire al lavoro collettivo secondo gli obiettivi condivisi; assume comportamenti rispettosi di sé, degli altri, del’ambiente; mette in atto comportamenti di autocontrollo anche
di fronte a crisi, insuccessi, frustrazioni; mette in atto comportamenti appropriati nel gioco, nel lavoro, nella convivenza generale, nella circolazione stradale, nei luoghi e nei mezzi pubblici; rispetta ruoli e funzioni all’interno
della scuola, esercitandoli responsabilmente)

COMPETENZA 3 - Sviluppa modalita consapevoli di esercizio della convivenza civile, di consapevolezza di sé, rispetto delle diversita, di confronto responsabile e di dialogo;
comprende il significato delle regole per la convivenza sociale e le rispetta.

(Conosce e rispetta le regole che permettono il vivere in comune in diversi contesti (famiglia, scuola, paese, gruppi sportivi); individua i ruoli e le funzioni dei gruppi di appartenenza e il proprio negli stessi; individua, a
partire dalla propria esperienza, il significato di partecipazione all’attivita di gruppo: collaborazione, mutuo aiuto, responsabilita e rispetto reciproci).

COMPETENZA 4 - Esprime e manifesta riflessioni sui valori della convivenza, della democrazia e della cittadinanza; si riconosce e agisce come persona in grado di intervenire
sulla realta apportando un proprio originale e positivo contributo



(Esprime il proprio punto di vista, confrontandolo con gli altri; confronta usi, costumi, stili di vita propri e di altre culture, individuandone somiglianze e differenze; mette in relazione I'esperienza comune in famiglia, a
scuola, nella comunita di vita con alcuni articoli della Costituzione).




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA 1 - Conosce le organizzazioni, i meccanismi e i sistemi che regolano i rapporti tra cittadini (istituzioni statali e civili), a livello locale e nazionale; conosce
i principali fondamenti della Costituzione e saper argomentare sul loro significato

COMPETENZA 2 - Assume, a partire dall’ambito scolastico, atteggiamenti, ruoli e comportamenti di partecipazione attiva incentrata sul rispetto di sé degli altri e dell’ambiente




COMPETENZA 3 - Riflette sul significato delle regole e delle norme di principale rilevanza nella vita quotidiana; e sul senso dei comportamenti di ogni cittadino




COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA IMPRENDITORIALE DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: TUTTE

L’imprenditorialita e la competenza su cui si fonda la capacita di intervenire e modificare consapevolmente la realta. ne fanno parte abilita come il sapere individuare e risolvere problemi, valutare
opzioni diverse, rischi e opportunita, prendere decisioni, agire in modo flessibile e creativo, pianificare e progettare. Anche in questo caso, L’approccio per discipline scelto dalle indicazioni non
consente di declinarla con le stesse modalita con cui si possono declinare le competenze chiave nelle quali trovano riferimento le discipline formalizzate. anche questa competenza si persegue in tutte
le discipline, proponendo agli alunni lavori in cui vi siano situazioni da gestire e problemi da risolvere, scelte da operare e azioni da pianificare. E’ una delle competenze maggiormente coinvolte nelle
attivita di orientamento. e anch’essa fondamentale per lo sviluppo dell’autoefficacia e della capacita di agire in modo consapevole e autonomo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA- Collabora e partecipa alle attivita collettive, individua semplici soluzioni a piccoli problemi




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1: Effettua valutazioni rispetto alle informazioni, ai compiti, al proprio lavoro, al contesto; valuta alternative, prende decisioni.

(Prende decisioni, singolarmente e/o condivise da un gruppo)

COMPETENZA 2: Assume e porta a termine compiti e iniziative.

(Coordina Iattivita personale e/o di un gruppo).

COMPETENZA 3: Pianifica e organizza il proprio lavoro; realizza semplici progetti.

(Valuta tempi, strumenti, risorse rispetto ad un compito assegnato; progetta un percorso operativo e lo ristruttura in base a problematiche insorte, trovando nuove strategie risolutive).

COMPETENZA 4: Trova soluzioni nuove a problemi di esperienza; adotta strategie di Problem Solving.

(Sa auto valutarsi, riflettendo sul percorso svolto.).






COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA 1 - Effettua valutazioni rispetto alle informazioni, ai compiti, al proprio lavoro, al contesto per prendere decisioni

COMPETENZA 2 - Pianifica e organizza il proprio lavoro nella realizzazione di semplici progetti

COMPETENZA 3 - Trova soluzioni nuove a problemi di esperienza; adotta strategie di problem solving




'STORIA
wi»COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: STORIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE










COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA: Conoscere e riferire eventi della storia personale e familiare

(Tradizioni e usanze del proprio ambiente di vita)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1 - Comprende il cambiamento e i diversi tempi storici

(Riconosce le tracce storiche presenti nel territorio e comprende I'importanza del patrimonio storico. Usa la linea del tempo per collocare un fatto o un periodo storico e per individuare successioni, contemporaneita,

durate, periodizzazioni. Individua relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali. sa raccontare i fatti storici studiati.)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SECONDARIA DI | GRADO - (RIF. ASSI CULTURALI D.M. 139/2007)

COMPETENZA 1 - Comprende il cambiamento e i diversi tempi storici

(Comprende testi storici e li sa rielaborare. Sa esporre le conoscenze storiche acquisite operando collegamenti e sa argomentare le proprie riflessioni. Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella complessita del presente,
comprendere opinioni e culture diverse, capire i problemi fondamentali del mondo contemporaneo. Conosce aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia

italiana, europea e mondiale. Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e dell’'umanita e li sa mettere in relazione con i fenomeni storici studiati. Sa esporre le conoscenze storiche acquisite, operando collegamenti
e riflessioni. Ha acquisito curiosita per la conoscenza del passato ed & in grado di informarsi su fatti e problemi storici.)




COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE (DISCIPLINA DI RIFERIMENTO:GEOGRAFIA)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE







COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come sopra/sotto, avanti/dietro, destra/sinistra ...

(Segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali, esplora I'ambiente circostante)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1 - Si orienta nel contesto geografico

(Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando i punti cardinali. Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte geografiche e realizzare semplici schizzi cartografici. Riconosce e

e antropici dell’Italia.




COMPETENZE IN USCITA DALLA SECONDARIA DI | GRADO- (RIF. ASSI CULTURALI D.M. 139/2007)

COMPETENZA 1 - Si orienta nel contesto geografico

(Si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche e sa orientare una carta geografica a grande scala. Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani
e valuta gli effetti di azioni dell’'uomo sui sistemi territoriali alle diverse scale geografiche. Utilizza opportunamente concetti geografici, carte geografiche, fotografie e

immagini dallo spazio, grafici, dati statistici per comunicare efficacemente informazioni spaziali sull'ambiente che lo circonda. Riconosce nei paesaggi italiani, europei e mondiali gli elementi fisici significativi e le emergenze

(monti, fiumi, laghi...) e antropici (citta, porti e aeroporti, infrastrutture...) dell’Europa e del Mondo.)




A COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE (DISCIPLINA DI RIFERIMENTO:MUSICA)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - Percepisce e discrimina suoni e rumori




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1 - Utilizza la pratica vocale/strumentale e comprende il valore del patrimonio musicale.

(Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti sonori e di strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri. Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari
e le esegue con la voce, il corpo... Ascolta ed esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali.)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SECONDARIA DI | GRADO- (RIF. ASSI CULTURALI D.M. 139/2007)

COMPETENZA 1 - Utilizza la pratica vocale/strumentale e comprende il valore del patrimonio musicale.

(Partecipa alla realizzazione di esperienze musicali attraverso |'esecuzione e l'interpretazione di brani strumentali e vocali appartenenti a generi e culture differenti. Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla lettura,

all’analisi e alla produzione di brani musicali. Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali, riconoscendone i significati, anche in relazione alla propria esperienza musicale e ai diversi contesti storico-culturali.)




SLICOMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE (DISCIPLINA DI RIFERIMENTO : ARTE E IMMAGINE)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE







COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - Utilizza Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attivita manipolative.




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA 1 - Utilizza tecniche/codici visivi e comprende il valore culturale del patrimonio artistico.

(Utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi. Rielabora in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti.)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SECONDARIA DI | GRADO - (RIF. ASSI CULTURALI D.M. 139/2007)

COMPETENZA 1 - Utilizza tecniche/codici visivi e comprende il valore culturale del patrimonio artistico.

(Realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo tecniche e materiali differenti anche con I'integrazione di

pil media e codici espressivi. Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento. Legge le opere piu significative prodotte nell’arte antica, medievale,
moderna e contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali. Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio e non ed e sensibile
ai problemi della sua tutela e conservazione.)




g
) COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

(DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: EDUCAZIONE FISICA)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE







COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL'INFANZIA

COMPETENZA - Vive pienamente la propria corporeita , ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo.




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA
COMPETENZA 1 - Utilizza il proprio corpo con consapevolezza nei diversi contesti.

(Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione del proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e posturali. Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo,

anche attraverso la drammatizzazione e le esperienze ritmico-musicali. Sperimenta una pluralita di esperienze che permettono di conoscere e apprezzare varie discipline sportive e conoscerne alcuni gesti tecnici.
Comprende all’'interno delle varie occasioni di gioco e di sport il valore delle regole e I'importanza di rispettarle. Si muove nell’ambiente di vita e di scuola rispettando alcuni criteri di sicurezza per sé e per gli altri.)




COMPETENZE IN USCITA DALLA SECONDARIA DI | GRADO- (RIF. ASSI CULTURALI D.M. 139/2007)
COMPETENZA 1 - Utilizza il proprio corpo con consapevolezza nei diversi contesti.

(E consapevole delle proprie competenze motorie. Utilizza le abilitd motorie e sportive acquisite adattando il movimento in situazione. Sperimenta i corretti valori dello sport (fair play) e la rinuncia a qualunque forma di

violenza. Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti di promozione dello “star bene” in ordine a un sano stile di vita e alla prevenzione. Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri. E capace di assumersi

responsabilita nei confronti delle proprie azioni, di integrarsi nel gruppo e di impegnarsi per il bene comune. E capace di integrarsi nel gruppo, di cui condivide e rispetta le regole, dimostrando di accettare e rispettare
I'altro. Possiede conoscenze e competenze relative all’educazione alla salute, alla prevenzione e alla promozione di corretti stili di vita.)




COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE (DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: RELIGIONE)

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA DELL’INFANZIA

COMPETENZA: Osservare con meraviglia ed esplorare con curiosita il mondo come dono di Dio Creatore, per sviluppare sentimenti di responsabilita nei confronti della creazione




COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZA: Riflettere sulla propria identita e sul senso della propria esperienza per elaborare un progetto di vita, che si integri nel mondo reale in modo dinamico, armonico ed evolutivo.

COMPETENZE IN USCITA DALLA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

COMPETENZA: Riflette sulla propria esperienza per cogliere le implicazioni etiche della vita cristiana in vista di scelte di vita responsabili. Sa interagire con persone di credo differente per
sviluppare un’identita accogliente.






